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1. La tapa y Juego del eje se desarticulan girando continuamente la Tapa de mano en sentido contrario a las agujas del reloj usando las herramientas.
2. El Mandril de pinza se desarticula gir§ndolo continuamente en sentido contrario a las agujas del reloj usando las herramientas.
3. Despu®s de colocar un nuevo Mandril de pinza, monte la Pieza de mano.
4. Despu®s de hacer funcionar la Pieza de mano en modo sin carga y confirmar que funciona correctamente, entonces ¼sela. 
5. El ciclo de reemplazo del Mandril de pinza es de 2~3 a¶os, dependiendo de las horas de trabajo y las condiciones de carga.
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